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Sursa: asort.pas, asort.cpp, asort.c

Proba de Baraj

Problema 1 - asort 100 puncte
Se considera un numar natural par N si sirul ordonat crescator X format din primele N numere naturale nenule:
X;=1, X,=2,...., Xg= N.
Pozitiile numerelor din sir se pot modifica doar conform regulii “&#”,dupa cum urmeaz:
e (daca X; este numar impar, atunci se interschimba X; CU X, X3 CU Xg...., Xy-1 CU Xy;
e daca X; este par atunci se interschimba X, CU X3, X4 CU Xs,..., Xy-2 CU Xy_1, iar Xy CU X;.
Aplicand de R ori regula “#& ” sirului X se transforma sirul dat Tntr-un sir “&& sortat”.
Cerinte
Cunoscandu-se numerele naturale N, R, K si T, scrieti un program care sa determine:
1) Numidrul situat pe pozitia K in sirul “&# sortat” obtinut prin aplicarea de R ori a regulii “&# " sirului X.
2) Predecesorul si succesorul numarului T Tn sirul “&# sortat” .

Date de intrare

Fisierul de intrare asort.in contine pe prima linie un numar natural P; numarul P poate avea doar valoarea 1

sau valoarea 2. A doua linie a fisierului asort. in contine in aceastd ordine, patru numere naturale N, R, K si

T, separate prin cate un spatiu.

Date de iesire

e Daci valoarea lui P este 1, atunci se va rezolva numai cerinta 1). In acest caz, fisierul de iesire asort.out va
contine pe prima linie un numar natural reprezentdnd numarul de pe pozitia K din sirul & sortat.

e Daci valoarea lui P este 2, atunci se va rezolva numai cerinta 2). In acest caz, fisierul de iesire asort.out va
contine pe prima linie doud numere naturale, separate printr-un singur spatiu, reprezentand, in aceasta ordine,
predecesorul si succesorul numarului T.

Restrictii si precizari

e 6 <N 1000000000

e 1 R < 1000000000

¢ 1<K<Nsil<T<N

e Dacad numarul T este situat pe pozitia 1 in sirul asortat, atunci predecesorul lui este numarului de pe pozitia N.
Daca numarul T este situat pe pozitia N in sirul asortat, atunci succesorul lui este numarul de pe pozitia 1.
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e Pentru rezolvarea corecta a cerintei 1 se acorda 50% din punctaj, iar pentru rezolvarea corecta a cerintei 2 se
acorda 50% din punctaj.

e Pentru teste in valoare de 15 puncte, N < 1000si R < 1000

Exemple
asort.in | asort.out | Explicatii
1)|1 1 Se rezolva cerinta 1. N=6, R=2, K=3 si T=4
62 3 4 X1 | X2 | X3 | X4 | X5 | Xg
Sirul X initial 1 |2 (3|4 5|6
Sirul dup prima aplicare a regulii “5%” 2 |1 |4 (3 |6 |5
Sirul asortat, obtinut dupi a doua aplicare a regulii “€” 5 (4 |1 (6 |3 |2
In sirul “asortat”, pe pozitia K=3 se afld valoarea 1 care se va scrie pe prima linie a
fisierului asort.out
2)| 2 51 Se rezolva cerinta 2. N=6, R=2, K=3 i T=4
6 2 3 4 X1 | X2 | X3 | Xq | X5 | X6
Sirul X initial 1 |2 (3|4 5|6
Sirul dupa prima aplicare a regulii “5 ” 2 |1 |4 (3 |6 |5
Sirul asortat, obtinut dupi a doua aplicare a regulii “€” 5 4 |1 |6 |3 |2
In sirul “asortat”, predecesorul numarului T=4 este 5, iar succesorul este 1. Numerele 5
si 1 se vor scrie pe prima linie a fisierului asort . out, in aceastd ordine.

Timp maxim de executare/test: 0.1 secunde
Memorie totala: 2 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 5 KB.



